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Conteudos Programaticos e Referéncias

Elemento

Accéao

Unidade Curricular

Gréafica Informatizada

Docente

Hugo Dias Dos Santos

Ano Curricular

lano

Fundamento

A cadeira Gréafica | trata do trabalho com imagens em duas
dimensoes~dowsmapa-dewbits. “Tem a sua fundamentacdo no
tratamento de imagens digitais, os meios de adquirir modificar e
corrigir as_imagens. Esta Cadeira_oferece um grupo de técnicas
gue permitem 0 desznho e a criacdo de imagens artisticas, como
também a edicdo e utilizacdo com  as imagens obtidas
digitalmente, por diferentes meios, como 0 escaner ou a maquina

fotografica.

Objectivo Instrutivo

1. Dominar as principais técnicas que se aplicam para a obtencao
da imagem | digital, assim como também todo o trabalho
relacionado com a mesma.

2. Reconhecer, compreender e explorar as condi¢oes, ferramentas
e programas mais usuais da grafica digital bidimensional (2D) ndo
vetorial (Raster).

3. Desenvolver um trabalho de caracter criativo e /guiado pelo
professor.onde é comprovado.o dominio das téenicas, ferramentas

e programas estudados relacionados com o trabalho.de imagem.

Objectivos Educativos

> Conhecer e experimentar as técnicas principais de
aquisicao, criacdo, transformacdo-e reproducao de imagens
de mapas de pixel emiduas dimensoes.

> Aplicar modificacdes as obras criadas para melhorar
os originais “reproduzidos ou criar efeitos intencionais,
agindo sobre as suas propriedades cromaticas, produzindo
distor¢des, cortando e juntando imagens diferentes.

Combinar imagens obtidas nas aplicacdes
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&
g?;ficas estudadas para aumentar a gama dos resultados
criativos.
Resultados da No final o estudante deve estar a habiltado para
Aprendizagem editar,formatar e criar imagens 2D, podendo aplicar sobre

elas varios efeitos.

Crédito/Horas 45 horas.
Conteudos e temas Capitulo Temas
I- Introducao.
ducgdo
Apresentagao
do Software
Adobe
Il- Grafica Introducgdo
Basica Grafica Basica
Trabalho com
seleces
Trabalh
Trabalho com

as mdscaras ‘l

Alter

Pintando e
editando

Metodologia » A cadeira é orientada por classes teéricas - pratico e

recomendavel pratico. Nas primeiras aulas seréo expostos os topicos
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te6ricos correspondentes e serdo desenvolvidos exemplos
no computador. O segundo tipo de atividade educacional
sera dirigido ao desenvolvimento por parte dos estudantes
de-exereiclos-pratices previamente-guiados pelo professor.
Seré& conjugado o processo de’concepcao e criagdo de
trabalhos em duas dimensdes em um apoio digital com a
aquisicado de habilidades nestes atividades, na exploracéo
das ferramentas de software para grafico digital
bidimensional. Também, os estudantes contardo com
antecedéncia de maquina planejou facilitar o estudo
individual dA cadeira e pdr para apontar os trabalhos

deles/delas.

Sistema de avaliagcao

O processo de avaliacdo serd sistematico a partir dos
resultades alcancados pelos estudantes nas actividades
préaticas no laboratorio e no desenvolvimento de um projeto
final. Este trabalho consistira na criacao de um trabalho em
formato digital onde é comprovado o dominio das técnicas,
ferramentas eprogramas estudados, relacionados com o
trabalho em‘duas dimensodes que serd defendido ao concluir
0 semestre. Este trabalhg poderd —ser conectado
diretamente com as exigéncias para um trabalho final de
qgualquer outra disciplina de seu perfil e até mesmo ser

avaliado ‘por-ambas:

Bibliografia

[0 LUPTON, Ellen. Pensar com Tipos: Um Guia para
Designers, Escritores, Editores e Estudantes. 2. ed. Séao
Paulo: Cosac Naify, 2011.

[1 WHEELER, Alina. Design de Identidade da Marca: Um
Guia Completo para a Construcdo, Lancamento e Gestéao
de Marcas. 5. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2018..

1 AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Fundamentos do
Design Grafico. 2. ed. Sdo Paulo: Blucher, 2019.

» [ MEGGS, Philip B.; PURVIS, Alston W. Historia do
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Désign Grafico. 6. ed. Sao Paulo: Blucher, 2018.
» AMIREZ, David; KAHN, Douglas. Logos: Making a Strong
Mark. 1. ed. New York: Rockport, 2020.

Elemento

Accéo

Unidade Curricular

Introducéo & Informatica

Docente

Hugo Dias Dos Santos

Ano Curricular

1 ano

Fundamento

Entre os mais significativos desenvolvimentos das artes nas
Ultimas décadas figura, como um dos mais importantes avangos, a
utilizacdo da electronica e da informética em todos os aspectos

das préticas artisticas.

Os artistas da actualidade ndo devem estar a margem das
possibilidades que Ihes brindam as Novas Tecnologias. E preciso
gue nossos estudantes vao' obtendo paulatinamente o nivel
adequado que no campo da informética se requer deles nestes

tempos.

E porisso que esta disciplina se/faz necessaria, poisé€om ela se
pretende transmitir os conhecimentos basicos para adquirir as
habilidades necessarias no uso das equipes € programas a seu

alcance, que contribuam a sua formacéo integral.

Objectivo Instrutivo

Demonstrar dominio do funcionamento.-doecomputador e suas
amplas. possibilidades de aplicagcao-has diferentes esferas da vida
moderna, ‘sua estado actual e sua aplicagdo na carreira que

estudam.

Objectivos Educativos

» Desenvolver habitos e habilidades na utilizacdo de sistemas
operacionais de ambientes visuais e na exploragdo de
ferramentas e pacotes profissionais de uso general.

Demonstrar dominio dos pacotes de programas
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prbfissionais

» estudados a partir de sua aplicacdo nos trabalhos que
realizam nas distintas disciplinas da carreira.

» Desenvolver habilidades para o trabalho em redes e as
facilidades que brindam os servigos do correio eletronico e

Internet.

Resultados

Aprendizagem

da

» Desenvolver habilidades praticas nos processos de criacao,
recuperacdo e modificacdo de documentos mediante um
processador de textos.

» Caracterizar as ferramenta de apresentacdes electronicas
fazendo uso de /suas facilidades para organizar e

personalizar uma apresentacdo computadorizada.

Crédito/Horas

45 horas.

Conteldos e temas

Tema#1. Sistema operacional Windows.

Objetivos:

1. Desenvolver habilidades na utilizacdo /[do computador e suas
equipes

periféricas atraves do trabalho sistematico dos estudantes.

2. Desenvolver habilidades no uso e explaoragao de seus recursos
a partir

do dominio do funcionamento do sistema operacional.

Conteudos:

*+ Conceitos e terminologias fundamentais. “Caracteristicas
gerais:

Conceitos:basicos~danelas, menus; icones, ajuda em linha.
@)

teclado. O camundongo. Entradas e saidas.

« O escritorio: icones do sistema e acessos didesafios. Meu
PC, Cesto de

papéis de Reciclagem. A barra de tarefas. Criar acessos
didesafios.
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« A barra de tarefas: Caracteristicas e funcdes. As barras de
ferramentas. O menu de Inicio. Propriedades da barra de
tarefas. Administrador de tarefas.

* A Ajuda: Estrutura da janela Ajuda. Forma de procurar
ajuda.

* Explorador do Windows. Operagdes com pastas e arquivos:
selecao (continua e descontinua), criar, copiar, mover,
eliminar, renomear,
recuperar. Forma de visualizar a informacao.

* Executar Programas. Acessorios: Block de notas, Paint,
Calculadora.

Ferramentas do sistema: Desfragmentador de disco,
Liberador de espago

em disco, Reparador de disco.

* O Assistente de busca. Opgdes de busca. Uso dos curingas
ty?)
para a busca.
»  Virus..Fontes de infeccao. Deteccao, software antivirus.

*» Compressao e descompressao de arquivos, algumas das

ferramentas mais usadas.

Tema #2. Estudo de um Processador de textos (Word)
Objetivo:

Desenvolver habilidades praticas nos processos de criacdo,
recuperacao e.modificagdo de documentos mediante um
processador de textos.

Conteudos:

» Caracteristicas gerais dos processadores de texto.
Elementos fundamentais

da janela de Word. Diferentes forma de ver um documento.
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ajﬁda. Criar e guardar um documento. Sair de Word.

+ Edicdo de um documento. Abrir um documento e deslocar-
se por ele.

Selecionar um texto. Inserir e apagar; procurar e substituirr;
mover

€ copiar textos=O Porta- papeis Desfazer e refazer
accoes. Corretor ortografico e dicionario de
sinbnimos

» Desenho de formato. Caracteres. Paragrafo. Tabuladores.
Trabalho com

colunas. Listas e vinhetas. Inserir: saltos de pagina;
encabecados e

pés de pagina, numero de paginas, nota ao pé e
ao final; imagens; textos WordArt;
hipervinculos. Estilos. Geracde.de pranchas de conteudo.

. Impressédo de documentos: Configuragéo das paginas.
Vista preliminar.

Selecionar impressora. Opgoes de impressao.
*. Trabalho com pranchas. Criar, inserir € eliminar filas e
colunas. Combinar celas: Ordenar.

+ Trabalho com gréficos. Tabela de dados. Tipos de graficos.
Formato de

graficos.

Tema #3. Apresentacoes eletrdnicas (PowerPoint).

Objetivo:

Caracterizar as ferramentas de apresentacdes eletrbnicas e suas
facilidades para a organizacdo e personalizacion de uma
apresentacao computadorizada.

Conteudos:

» Caracteristicas de uma ferramenta de apresentacgdes.
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. Elémentos fundamentais da janela do Power Point.
Palmilhas

de desenho.

Tipos de Apresentacdes. Area de trabalho. Ajuda, Assistente
de

Ajuda. Criar
uma nova diapositiva. Forma de visualizar a informacao.

*+ Objectos no Power Point. Selecionar, copiar, mover,
eliminar, empilhar,

ordenar, agrupar e desagrupar, alinhar, girar.

* Inserir: Nova diapositiva, quadros de dialogo, imagens,
graficos, WordArt,
autoformas, GIF animados, sons, hipervinculos.

* Formato da diapositiva: / fontes, | correcao ortografica.
Combinacao

de cores.
Fundo.

« . Apresentacao: Organizacao.Efeitos. Transigdes.

Tema #4. Elementos de redes de computadores.

Objectivo.

Explicar os elementos que compdem as redes de computadores e
as vantagens que oferecem para o trabalho profissional do artista

Conteudos:

* Rede de comunicagodes. Importancia e utilidade. Conceitos
basicos gerais

+ INTERNET. Conceitos, servigos, vantagens e
desvantagens. Seguranga

informatica.
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. Névegadores, direcgdes: Internet Explorer.

« Correio eletronico: Outlook Express: Area de trabalho.
Mensagem Nova,

Responder, Enviar e receber. Anexar um arquivo.
Caderneta

de direccgoes.

Regras de mensagens.

Metodologia

recomendavel

» A disciplina esté orientada aos estudantes de primeiro ano
de Artes Visuais. Esta disciplina ndo se limita ao estudo de
um sistematoperacional em particular, este dependera da
possibilidade de utilizar a versdo mais adequada atendendo
aos Objectivos que persegue a disciplina, e ao equipamento
tecnologico com que se conte para 0 desenvolvimento

deste programa de estudo.

A disciplina se orienta atraves de classes teoricas - praticas.
Em cada uma se expor os temas teoricos correspondentes
e se desenvolverdo exemplos no computador. Utilizaram-se

apresentagoes do PowerPoint para mostrar conceitos.

Sistema de avaliagao

A disciplina nao'tem exame final. O processo de avaliacdo sera
sistematico arpartir dos resultados alcangados pelos estudantes
nas atividades praticas no laboratorio e 0 desenvolvimento de uma
avaliacao final de uma tarefa pratica. Medira-se em cada, encontro
as habilidades do estudante na operagao do sistema operacional e
na utilizagao'das diferentes ferramentas estudadas em classes.

Bibliografia

>0+ STALLINGS, William. Redes de Computadores e a
Internet. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson,.2020.

» + TANENBAUM, Andrew S.; BOS, Herbert. Sistemas
Operacionais Madernos. 4. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2022.

» + PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de
Software: Uma Abordagem Profissional. 9. ed. Porto Alegre:
AMGH, 2021.
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. éILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter B.; GAGNE,

Greg. Fundamentos de Sistemas Operacionais. 9. ed. Sao
Paulo: LTC, 2023.

Colectivo de Autores ISA. Manual de Informética Béasica.
Soporte Digital. Aiio 2003.

Conozca Office 2000, Anaya Multimedia. Horacio e Janeth
Aprenda Microsof Word como si estuviera en primero,
Universidad de Navarra.

Aprenda Word 2000, Universidad de Navarra.

Curso Practico Multimedia. Word 2000, Media Active
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Elemento

Acgéo

Unidade Curricular

Estilismo

Docente

Madalena da Silva

Ano Curricular

2° e 3° ano

Fundamento

A arte de criar, planear e coordenar looks de meoda, o bom gosto,
conhecimento de tendéncias e habilidade para captar a persondidade ou
conceitos que se quer transmitir denominado Es ilisme A palavra Estilismo
deriva do latim stilus que significa estilo, originalmente stilus, referia-se a
um instrumento usado para escrever em tabuletas de cera simbolizando
precisdo e individualidade.

Com o tempo, a ideia de stilus evoluiu para representar caracteristicas
propias e distintas de uma pessoa,.obra ou epoca, na Moda, o Estilismos
passou'a ser associado a criagao e coordenagao de estilos mMisuais,
destacando a criatividade, a personalidade no vestir refletindo ashabilidade

de traduzir ideias e.inspiracdes em visuais Unicos,

Ob etivo Instrutivo

Apresentar a pesquisa destendénciasicomo ferramenta estratégica no
desenvolvimento de produtos de moda;

Desenvolver relatérios de pesquisa de tendéncias Uteis ne’ processo
criative.

Ob etivos Descrever.as tendéncias teoricamentg, suas classificacoes, como
Educativos ocorre a identificagao'e monitoramento;

Identificar oportunidades de mercado € inovagao na moda
Resultados da | Formacao de estilos e inovagao de tendéncias.

Aprendizagem

Crédito/Horas

45 Horas.

Conteudos e temas

1. Moda das décadas de 1910 a 1990.
1. As Guerras mundiais e a influéncia ha moda;
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D Es Ilismo em Angola

eoria das Tendéncias:

ds-modernidade e globalizacao;
endéncias —
istoria das pe

16+ uis
17. Pesquisa
superficie;
18. Pesquisa de cor.
19. Compilacao e aplicacao da pesquisa.

20. Desenvolvimento de painéis de inspiragao.

21. Desenvolvimento de relatorios de tendéncias.
6 Montagem dos relatorios de tendéncias

ras e tratamentos de

Metodologia
recomendavel Aula expf3§1t|va e dialogada
Aulas praticas
Projeto de desenvolvimento de relatorio de tendéncias
Sistema de | As avaliagdes serdo ealizadas tendo como base as atividades

avaliacao

desenvolvidas em sala de aula. Os alunos também serdo ava iados
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Bibliografia

RN ER, Gu llaume; SIMOES, Julia da Rosa. Sociologia das
tendéncias Barcelona: Gustavo G 20 5 117 p.

> MORAC Francesco; CAS HO, Kathia Consumo autoral: as
geragdes como empresas criativas 2 Ed Ver. amp1. S&o Paulo:
Estacdo das Letras, 2012. 147 p.

3.RIEZU, Marta Dominguez. Coolhunters: cacadores de tendéncias
na moda. S&do Paulo: SENAC, 2011.

1. EDWARDS, Clive. Como compreender design téxtil: guia para
entender estampas e padronagens. Tradugdo de Luciana
Guimaraes. Sdo Paulo: SENAC, 2012.

. RENTREW, E; RENFREW, C. Desenvolvendo uma colegao. Porto
Alegre: Bookman, 2010.

TREPTOW, Doris. Inventando Moda: planejamento de colecéo. 3.
ed. Sao Paulo: Doris Treptow, 2013.

BAUMAN, Zygmunt Modernidade iquida Rio de Janeiro:
Jorge Zahar, 2001. 258 p

».CALDAS, Dario. Vestigios do futuro: estilos de vida, consumo
e tendéncias. Sao Paulo: Observatorio de Sinais, 2017. 157 p.
3.HARVEY, David; SOBRAL, Adail Ubirajara ; GONCALVES,
Maria Stela . Condigao pésmoderna: uma pesquisa sobre as
origens da mudanca cultural. 25. ed. Sao Paulo: Edi¢oes
Loyola, 2014.

348 p. il.

4 MACKINZIE, Mairi. Ismos: para entender a moda.

Traducao de Chistiano Sensi. Sdo Paulo: Globo, 2010.

5.0STROWER, Fayga. Criatividade e processos de

criagao. 30. ed. Petropolis: Vozes, 2014. 186 p. il.
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2MORAC Francesco; CAS HO, Kathia Consumo autoral: as
geragdes como empresas criativas 2 Ed Ver. amp1. Sao Paulo:
Estacao das Letras, 2012. 147 p.

3.RIEZU, Marta Dominguez. Coolhunters: cagadores de tendéncias
na moda. Sdo Paulo: SENAC, 2011.

4+ EDWARDS, Clive. Como compreender design téxtil: guia para
entender estampas e padronagens. Tradugdo de Luciana
Guimaraes. Sdo Paulo: SENAC, 2012.

s, RENTREW, E; RENFREW, C. Desenvolvendo uma coleg¢do. Porto
Alegre: Bookman, 2010.
TREPTOW, Doris. Inventando Moda: planejamento de colegéo. 3.
ed. S&do Paulo: Doris Treptow, 2013.

BAUMAN, Zygmunt Modernidade iquida Rio de Janeiro:
Jorge Zahar, 2001. 258 p

2.CALDAS, Dario. Vestigios do futuro: estilos de vida, consumo
e tendéncias. Sdo Paulo: Observatorio de Sinais, 2017. 157 p.
3.HARVEY, David; SOBRAL, Adail Ubirajara ; GONCALVES,
Maria Stela . Condigao pésmoderna: uma pesquisa sobre as
origens da mudanca cultural. 25. ed. Sao Paulo: Edi¢cdes
Loyola, 2014.

348 p. il.

4 MACKINZIE, Mairi. Ismos: para entender a moda.

Traducao de Chistiano Sensi. Sao Paulo: Globo, 2010.

5.0STROWER, Fayga. Criatividade e processos de

criagdo. 30. ed. Petropolis: Vozes, 2014. 186 p. il.
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Elemento

Accéo

Unidade Curricular

Introducédo aos Téxteis | e ll.

Docente

Sidénia Pedro. LIC.

Ano Curricular

| ano.

Fundamento

A fibra téxtil é a matéria-prima a partir da qual os tecidos téxteis
sao fabricados. Entende-se como um elemento caracterizado pela
sua flexibilidade, finura e que apresenta alta proporcdo entre seu
comportamento e~ diametroy- sende: apropriadas para aplicacbes

téxteis. A fibra téxtil € o tema genérico para varios tipos de

materiais naturais ou nao naturais.

Objectivo Instrutivo

» Desenvolver as praticas criativas em Tecelagem.
Dominar os principios béasicos da criagao e producdo de

Tecelagem.

Objectivos Educativos

» Demonstrar como séo feitas as fibras téxteis, sua origem,
caracteristicas, comportamento, ete.

» Estudar e conhecer o comportamento dos diversos tecidos
quanto a questdes térmicas

Produzir'objetos de tecelagem, croché, trico, etc.

Resultados

Aprendizagem

da

Nesta<unidade curricular, espera-se que os estudantes ao
final sejam capazes de distinguir, avaliar e saber como os
tecidos sao produzidos com a base as /fibras, ter
conhecimento e dominio sobre as /caracteristicas e
comportamentos das mesmas fibras que /Séo.essenciais

para a producao de tecidos

Crédito/Horas

64 horas. AULAS PREVISTAS: 28/30

Conteudos e temas

Tema I: Fibras
Contetidos
1.1 Classificagao-das-Fibras Téxteis

* Naturais
e Quimicas
* Animais
* Vegetais

« Sintéticas
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1.2 Formas de apresentacéo e caracteristicas das Fibras
1.3 Microfibras

1.4 Identificacdo de Fibras

1.5 Comportamento ao calor e a chama

1.6 Morfologia

1.7 Quadro geral das Fibras Téxteis

*x X

caracteristic do de malha

flexibilidade

Tema 2 : Fios Téxteis

71l Ma

porosidade

baixa estabili imensional

agem do tecido de mal

manhas

.3 Mdquina de
.4 Tipos de tecid

5 Densidade

: Il Tecelagem

Tema: IV Fios Téxteis

Conteudos:

4.1 Tipos de Fios Téxteis
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4.2
4.3
4.4
4.5
4.6

Fi.iamento

Fio Fiado
Filamento
Caracteristica

Torgao

Metodologia

recomendavel

Com esta disciplina estudantes irdo familiarizar-se com as
distintas ferramentas de Introducdo aos Téxteis, espera-se
que cada um explore suas habilidades e com o
conhecimento da matéria de Introducdo aos TEéxteis,
possam -compreender ,»as -etapas e procedimentos
necessarios para a’construcdo de um vestuario, que
permeiam entre a interpretacdo de modelos, utilizacdo de
bases, levantamento de materials, aviamentos e
equipamentos necessarios assim como, construir ficha
técnica para a fabricagdo do produto. Varias serdo as
técnicas de confeccdo a serem desenvolvidas durante o
primeiro semestre, e permitirdo que cada estudante
desenvolve suas criacbes. Esta cadeira esta composta
maioritariamente de trabalhos praticos, sua organizacao
compde conferencias, seminarios, 'oficinas com aulas
tedricas edpraticas. Os trabalhos praticos sdo feitos em
forma de oficinas, onde cada estudante ou grupo de
estudantes desenvolverdo com/o acompanhamento.,do
professor diversos trabalhos<relacionado cam 0s temas

existentes.

Sistema de avaliagao

As avaliacOes serao feitas a partir dos exercicios praticos,
Seminarios parciais, avaliagdes sistematicas e prova final
(no primeire semestre pode;se-realizar prova escrita.
Sugere-se | |realizar neste semestre um sistema de
exercicios relacionados-com o padrdo do corpo humano, o
circulo na roupa e a confeccdo de molde. A continuacdo se
incluem diversas propostas de sistemas de exercicios e de

dosificacdes.

Bibliografia

ANDRADE FILHO, José Ferreira de; SANTOS, Laércio
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Frézéo dos.
Introdugdo a tecnologia téxtil. Rio de Janeiro:
SENAI/CETIQT, 1987. v. 3.
ARAUJO, MARIO de; MELO E CASTRO, E. M. de. Manual
de engenharia
téxtil. Lisboa: Fundacgao Calouste Gulbenkian, 1984. 2 v.
ASSOCIA(;AO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. MB
461: contelido
nao fibroso de materiais téxteis: método de ensaio. Rio de
Janeiro, 1970.
CONMETRO - Conselho Nacional de Metrologia,
Normalizacao e Qualidade
Industrial. Ministério do Desenvolvimento, Industria e
Comeércio Exterior.
Resolucdo n° 02 de 6 de maio de 2008. Regulamento Técnico

Mercosul
Etiquetagem de Produtos Téxteis.
ERHARDT, THEODOR et al. Curso técnico téxtil: fisica e
guimica aplicada,
fibras téxteisptecnologia: Sao Paulo: E.P.U, 1975/ 3 v.
GRIDI-PAPP;IMRE LALOS et al. Manual do produtor de
algodao. Séo Paulo:
Bolsa.de . Mercadorias & Futures;1992. 158 p.
GUILLEN, JOAQUIM GACEN. Fibras de poliéster. 2 ed.
Terrassa, Espanha:
Universitat Politécnica de Catalunya, 1991. 331 p.

. Fibras textiles: propriedades y descripcion.
Terrassa, Espanha:
Universitat Politécnica de Catalunya, 1991. 280 p.

. Fibras quimicas: polipropileno, ignifugas,
termorresistentes, alto
modulo. Terrassa, Espanha: Universitat Politécnica de
Catalunya, 1990.
468 p.




UNIVERSIDADE
|, | DE LUANDA

Faculdade de Artes

MALUF, Eraldo; KOLBE, Wolfgang. Manual: dados técnicos
para a industria

téxtil. 2. ed. S&o Paulo: IPT/ABIT, 2003. 336 p. il.
MONCRIEFF, R. W. Man made fibres. London: Newnes-
Butterworths, 1975.

ARAUJO, MARIO de; MELO E CASTRO, E. M. de. Manual
de Engenharia

Téxtil” Lisboa: Fundacao Calouste Gulbenkian, 1984. 2 v.
ERHARDT, THEODOR et al. Curso Técnico Téxtil: fisica e
quimica aplicada,

fibras téxteis, tecnologia. Sao Paulo: E\P.U., 1975. 3 v.
MALUF, Eraldo; KOLBE, Wolfgang. Manual: dados técnicos
para a industria

téxtil. 2. ed. S@o Paulo: IPT/ABIT, 203. 336 p.

ANDRADE FILHO, José Ferreira de; SANTOS, Laércio
Frazéo dos.

Introducéo a tecnologia téxtil. Rio de Janeiro:
SENAI/CETIQT, 1987. v. 3.

ARAUJO, MARIO de; MELO E CASTRO, E. M. de. Maaual
de engenharia

téxtil. Lisboa: Fundagéo Calouste Gulbenkian, 1984. 2 vq
ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. MB
461: conteudo

néo fibroso de materiais téxteis: método de ensaio. Rio de
Janeiro, 1970.

CONMETRO - Conselho Nacional de Metrologia,
Normalizacdo e Qualidade

Industrial. Ministério’do Desenvolvimento, Indlstria e
Comércio Exterior.

Resolugdo n° 02 de 6 de maio de 2008. Regulamento
Técnico Mercosul

Etiquetagem de Produtos Téxteis.

ERHARDT, THEODOR et al. Curso técnico téxtil: fisica e

qguimica aplicada,




UNIVERSIDADE
|, | DE LUANDA

Faculdade de Artes

fib}as téxteis, tecnologia. Sdo Paulo: E.P.U, 1975. 3 v.
GRIDI-PAPP, IMRE LALOS et al. Manual do produtor de

algodao. Séo Paulo:
Bolsa de Mercadorias & Futurgs, 1992. 158 p.
GUILLEN, JOAQUIM GACEN. Fibras de poliéster. 2 ed.
Terrassa, Espanha:
Universitat Politécnica de Catalunya, 1991. 331 p.

. Fibras textiles: propriedades y descripcion.
Terrassa, Espanha:
Universitat Politécnica de Catalunya, 1991. 280 p.

. Fibras quimicas: polipropileno, ignifugas,
termorresistentes, alto
modulo. Terrassa, Espanha:Universitat Politécnica de
Catalunya, 1990.
468 p.
MALUF, Eraldo; KOLBE, Wolfgang. Manual: dados/técnicos
para a industria
téxtil. 2. ed. Sao Paulo: IPT/ABIT, 2003. 336,p. il.
MONCRIEFE; R. \W-sMan made fibres. London;/Newnes-
Butterworths, 1975.
ARAUJO, MARIO de; MELO E CASTRO;.E. M. de. Manual
de-Engenharia
Téxtil. Lisboa: Fundacao Calouste Gulbenkian, 1984. 2 v.
ERHARDT-THEODOR! et al. Curso Técnico Téxtil: fisica e
guimica aplicada,
fibras téxteis, tecnologia. Sdo Paulo: E.P.U., 1975. 3 v.
MALUF, Eraldo; KOLBE, Wolfgang. Manual: dados técnicos
para a industria

téxtil. 2. ed. Sdo Paulo: IPT/ABIT, 203. 336 p.

RIBEIRO, Hélcio Gomes. Manual de Fiac&o. Rio de Janeiro,
S. ed., 1980. 193 pABERLE, C.: Géneros de punto.
Barcelona: Gustavo Gili, 1935. (Enciclopédia de la
Industria Textil, 3).
ARAUJO, M.; CASTRO, E. M. M.: Manual de engenharia




T | | uNIVERSIDADE
|, | DE LUANDA

Faculdade de Artes

téktil. Lisboa: Fundacéo

Calouste Gulbenkian, v I e Il, 1984.

COSTA, A. P.; CESAR, W.; COSTA, M.: Apostilas de
Malharia. Sdo Paulo: Escola SENAI

“Francisco Matarazzo”, 2000.

LEITE, A. S.: IndUstria téxtil: mapeamento dos grupos
estratégicos para uma analise

estrutural. Dissertacdo de Mestrado. Universidade de Séo
Paulo, USP, 2015.

LEITE, A. S.; BARCO, L.; ROSA, J. M.; PEREIRA, D. R;;
COSTA, M.; TRINDADE, N. B.:

Andlise estrutural da industria téxtil: mapeamento dos
grupos estratégicos com

relacdo ao grau de verticalizagcdo das empresas e seus
respectivos lucros liquidos

ajustados e faturamentos. In: Anais do Il Congresso
Cientifico Téxtil e de Moda -

CONTEXMOD. Séo Paulo, SP, Brasil, 2014.

TOMAS, F.A.B.: Tecnologia del tejido de punto por trama a
una sola cara. Barcelona:

Oikos-tau, 1984.

VIOLA, F.: Tecnologia delle macchine circolari per calze.
Milano: Gesto Editore, 1992. ARAUJO, Mario de, MELO E
CASTRO E. M. de. Manual de engenharia

téxtil. Lisboa: Fundacgéo Calouste Gulbenkian, 1984. 2 v.
V.1.

RIBEIRO, Luiz Gonzaga. Introducgéo a Industria Téxtil.
SENAI/CETIQT,

1984. V. 1. (fibra Téxtil e Fiagao).

RODRIGUES, Luis Henrique. Tecnologia da tecelagem:
tecnologia e

qualidade na producao de tecidos planos. Rio de Janeiro:
SENAI/CETIQT,

1996. 268 p.




T | | UNIVERSIDADE
. | DE LUANDA

Faculdade de Artes

JL.JTII\IKER, Paul. Manual para padronagem de tecidos
planos. S&o Paulo:

Brasiliense, 1988. 2 v.

ANDRADE FILHO, José Ferreira; SANTOS, Laércio Frazéo
dos. Introducéo

a industria téxtil. Rio de Janeiro: SENAI/CETIQT, 1987. V.
3. (Malharia,

Acabamento e Confeccao).

ABERLE, Carlos. Géneros de punto. Barcelona: Gustavo
Gili, 1935. 339 p.

(Enciclopédia de la industria Textil, 3)




UNIVERSIDADE
|, | DE LUANDA

Faculdade de Artes

Elemento

Accéo

Unidade Curricular

Introducdo a Modelagem / Modelagem | e II

Docente

Marquinhas da Conceicdo de Sousa

Ano Curricular

1°Ano

Fundamento

A 'modelagem tras consigo elementos primordiais, que
permite ao estudante, desenvolver as suas habilidades
motoras: e ampliarrassuaseriactidade norquerdiz respeito ao
estudo anatomico na vertente da moda para melhor
execucao dos projectos de moldes. O sistema métrico e a
antropometria assim como as figuras geometricas, sao parte
fundamental no processo da modelagem. Estes elementos,
habilitaram ao estudante a adquirir as melhores técnicas no
exercicio da modelagem para vestuario, tanto na modelagem
bidimensional, como na tridimensional. A modelagem
contribui  significativamente no processo ‘de execucdo do
vestuario, trazendo as formas no papel as ideias do que se
pretende no tecido.

Objectivo Instrutivo

[0 Compreender as etapas e procedimentos
necessarios para a constru¢cao de um yestuario, que
permeiam entre a interpretacdo de modelos, utilizagéo de
bases, levantamento de materiais,aviamentos e
eguipamentos necessarios assim como, construir ficha
técnicapara a fabricacéo doproduto.

Objectivos Educativos

1: €onhecer os diferentes padrées do.corpo humano e sua
funcionalidade no yestuario 2- Definir-osconceitos de
modelagem e sua classificacéo

3-ldentificar as-ferramentas usadas no processo
da modelagem 4-Relacionar as figuras
geométricas na confec¢do de moldes.

5- Confeccionar diferentes moldes bases para preparacéo de
varios modelos que se pretenda produzir.

6- Interpretar o molde no processo da modelagem.

7-Especificar a ficha técnica usada no processo de
modelagem

8-Conhecer os procedimentos para a realizag&o do corte de
moldes
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Resultados

Aprendizagem

da

Confeccao de diferentes moldes bases para aplicagdo em
produtos diversos do vestuario.

Crédito/Horas

60 horas.

Conteldos e temas

Tema |: PADRAO DO CORPO HUMANO
Objectivo: Conhecer os diferentes padrdes do corpo humano
e sua funcionalidade no vestuario
Conteldos:

1.1 Antropometria e Anatomia

1.2 Tipos de corpos e suas caracteristicas

1.3 Classificacdo de padréo

1.4 Divisdo do corpo e suas linhas de orientagéo (linhas
horizontais e verticais)

Tema 2: II|l MODELAGEM DO VESTUARIO
Objectivo: Definir os conceitos de modelagem e sua classificacdo
Conteudos:

2. 1-Terminologia da Modelagem
2.2- Conceitos de Modelagem

2.3-Tipos de modelagem
2.4-A modelagem e o didlogo com outras disciplinas

2.5- Simbolos e ferramentas usados no processo da
modelagem

TEMA 3: 1Il NOCOES DE FIGURAS GEOMETRICAS

Objectivo: Relacionar as figuras geométricas na confeccao
de moldes.

Conteldos:

2.1 Conceito de linhas
2.2 Conceito de Diagrama
2.3 Formas planas e espaciais/solidas
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Tema 4: IV CONFECCAO DE MOLDE

v' Objectivo: Confeccionar diferentes moldes bases para
preparacao de varios modelos que se pretenda produzir.

v"Interpretar o molde no processo da modelagem.
v' Especificar a ficha técnica usada no processo de modelagem

v" Conhecer os procedimentos para a realizacédo do corte de
moldes

Conteldos:

4.2- Sistema métrico

4.3- Modelo de Ficha Técnica

4.4- Modelagem da Saia Recta

4.5- Modelagem da Blusa Feminina
4.6 -Modelagem do Vestido

4.7- Modelagem da Camisa Masculina

4.8- Modelagem da calga social

Metodologia

recomendavel

Expositiva, Demostrativa e activa

Sistema de avaliagao

As avaliacdes serdo feitas a partir dos exercicios praticos,
Seminéarios parciais, workshops assim como realizacdo de prova
escrita e trabalhos praticos.

Bibliografia

- Aradjo, Mério de. Engenharia e design do produto. Lisboa:
Universidade aberta, 1995.

- Tecnologia da confeccdo. Lisboa:
FundacdoCalousteGulbenkian, 1995. - Crawford, A. C. The art
of fashion draping. New York: Second Edition, Fairchild
Publications, 1998.

- Durand, José Carlos. Moda, luxo e economia. Sdo Paulo: Babel
Cultural, 1988.

- Grave, Maria de Fatima. A Modelagem: sob a dptica da
ergonomia. S&o Paulo:

ZennexPublishing, 2004.

- Laver, James. A Roupa e a Moda. Uma histéria concisa. Sao
Paulo: Cia. Das Letras, 1996.

- Rigueral, Carlota . Design & moda: como agregar valor e
diferenciar sua confecgdo. Sdo Paulo: Instituto de Pesquisas
Tecnologicas. Brasilia-DF Ministério do Desenvolvimento,
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Industria e Comércio Exterior, 2002.
- Souza. Sidney Cunha de. Introducéo & modelagem industrial.
Rio de Janeiro:
SENAI/DN, SENAI/CETIQT, CNPq, IBICT, PADCT, TIB,
1997.
- Treptow, Ddris. Inventando moda: planejamento de colecao.
Brusque - D. Treptow, 2003.
Artigos da midia eletronica
- Fontes, Carlos. Alfaiataria em Portugal - extraido do “O livro
das profissdes” http//www.forma.do.sapo.pt/page8. html.
Vera Lucia Lins Soares. Estilista, Universidade Federal do Ceara.
Aluna, pés-graduacdo em Metodologia do Ensino em Arte
Educacdo Universidade Estadual do Ceara. Professora SENAI -
Fortaleza-Ce e Universidade Federal do Ceara -Formas
geometricas

-https://educaemcasa.pettropolis.rj.gov.br




[ | UNIVERSIDADE
|, | DE LUANDA

Faculdade de Artes

Elemento

Accéo

Unidade Curricular

Desenho Tecnico e Projectual |

Docente

Armando Severino

Ano Curricular

10

Fundamento

A disciplina visa fundamentalmente munir os estudantes de
conhecimentos sobre os diferentes tipos de desenho,
instrumentos e técnicas aplicaveis ao Desenho Técnico, leitura e
interpretacao

dos desenhos.

Obijectivo Instrutivo

Ensinar aos.alunos.os.meios e conceitos.para.a.utilizacdo do
desenho coma linguagem veiculadora de um discurso gréafico/
técnico compreendendo o desenho téemico como parte
integrante

das Artes Plasticas.

Objectivos Educativos

1- Conhecer 0s materiais e normas utilizadas em desenho
técnico.

2- Aprender técnicas e habilidade para um tragado consistente.
3- Compreender todo processo de concepgao de um

desenho técnico.

Resultados

- Saber diferenciar desenho artistico do técnico.
- Distingir os materiais e instrumentos/de desenho.
- Fazer leitura de escalas e cotagens e desenhos.

- Fazer tragos,coerentes.e-precisos.

Crédito/Horas

2 — 30 horas.

Conteudos e temas

Capitulo 1: O desenho como forma de expresséo.
1:1- Desenho Féenico,

1.2- Desenha Arquitectonico.

1.3- Desenha Awtistico.,

Capitulo 2: A importancia das normas técnicas.
Capitulo 3: Instrumentos de desenho técnico:

equipamentos e materiais.

3.1- Lapis.




T | | UNIVERSIDADE
. | DE LUANDA

Faculdade de Artes

3.2- lapiseira mecanica (porta minas). 3.3-
Borracha.

3.4- Esquadros.

3.5- Compasso.

3.6- Gabaritos (escantilhdes).

3.7- Escalimetro.

3.8- Prancheta e/ou estirador. 3.9-

Régua paralela ou régua T.

Capitulo 4: Linhas.

4.1- Tipos de linhas.

4.2- Técnicas de graficacdo. 4.3-

Sequéncia de desenho.

Capitulo 5: Tipos de letras e numeros.
5.1- Letras de Mao.

Capitulo 6: Formato e dimensdes do papel. 6.1-
Dobragem das Pranchas.

Capitulo 7: Escalas.

7.1- Escala Numérica.

7.2- Escalas Gréficas.

Capitulo 8: Dimensionamento/ cotagem

Metodologia recomendavel

Aulas expositivas e tedrico-pratica, utilizando-se as técnicas de desenho
com auxilio de instrumentos convencionais. As primeiras aulas de cada
tema serdo tedricas dando grande suporte para a elaboracdo dos trabalhos
praticos a serem desenvolvidos no final

de cada tema, em aulas praticas a partir do capitulo 4.

Sistema de avaliagéo

Avaliacdo continua dos trabalhos praticos produzidos do final de

cada tema abordado (formativa).

Bibliografia

Basica:
- BARISON, Maria Bernadete. Perspectivas. Geométrica vol.2 n.2a.
2005.
- PROVENZA, Francesco. Desenhistas de maquinas. Editora F.

Provenza, 1991. 462 edic&o.
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- FRENCH, Thomas E. Desenho Técnico. Editora Globo, Porto
Alegre, 1987. Volume 1. 192 edicéo.
- ARRUDA, Carlos Kleber da Costa. Apostila de Desenho
Teécnico Bésico. Universidade Candido Mendes — Niteroi,
Coordenagéo de Engenharia de Producéo.
- CATAPAN, Mércio Fontana. Apostila de Expresséo Grafica Il.
Curitiba, 2015.

Complementar:
- MONTENEGRO, Gildo A. Desenho Arquitetonico. Editora Edgard
Blucher LTDA. 32 edicdo. 1997.
- ABNT — Associacdo Brasileira de Normas Técnicas. NBR 10067,
Principios Gerais de Representacdo em Desenho Técnico. Maio de 1995.
- ABNT — Associacdo Brasileira de Normas Técnicas. NBR 10068, Folha
de desenho - Leiaute e dimensdes. Outubro de 1987.
- NBR 10126, Cotagem em Desenho Técnico. Novembro de 1987.
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Elemento

Accéo

Unidade Curricular

Planeamento e Desenvolvimento de coleccéao

Docente

Joana Matenda Almeida

Ano Curricular

2025/2025

Fundamento

Analise de necessidades: identificar a demanda e o interesse do publico-
alvo

Seleccéo de itens que fardo parte da colec¢éo

Gestdo, manutencdo, controlo e actualizacdo. da coleccdo a longo prazo
Avaliacdo e revisao: monitorar o desenvolvimento da colecgéo e

ajusta-la conforme as mudancas nas necessidades do publico.

Obijectivo Instrutivo

« Conhecer e aplicar metodologias de processo criativo

« Desenvolver pro{ectos de Coleccdo com base em
metodologias aplicadas ao Design de Moda;

« Conhecer, dominar e aplicar adequadamente os contetdos que
embasam 0 ensino e a aprendizagem em Design de Moda;

« Aplicar novas tecnologias a producao da moda, buscando
melhorias ao processo de desenvolvimento da Coleccdo.

Obijectivos Educativos

Desenvolver a capacidade critica/de tomada de decisdes em relacéo
a composicdo de coleccOes e sua relevancia para um_determinado
publico

Incentivarp-umar” visdao estratégica e | sustentavel no

desenvolvimento de colecgdes.

Resultados
Aprendizagem

da

Saberdo planear, organizar, e gerenciar colecc¢oes de forma eficaz,
bem como técnicas deyanélise de,necessidades do
publico e critérios de seleccdo de itens para a coleccéo.

Crédito/Horas

4 — 60 horas.

Contelidos e temas

I. Metodologias de processo criativo
Il. Desenvolvimento de uma Colecc¢éo:

... Factores a observar ao Criar/Lancar uma Colecgéo;
2. Composicédo da Coleccéo.
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. Mi'k”dos produtos da Coleccgao.
IV. Criagédo de Cartela:

iv.1. Cartela de cores;

Iv.2. Cartela de materiais
Iv.2.1. Aviamentos;
Iv.2.2. Acessorios.
V. Desenho
v.1. Técnico e estilizado (croquis).
VI. Ficha Técnica.
VIl.Processo de criagcédo de Coleccao
vi.1. Briefing da Coleccdo e da marca.
VIll. Pesquisa do tema da Coleccéo:
vii.1. Inspiragéo e estilo.
IX. Estrutura da Coleccéo:
ix.1. Construcdo do mapa de uma Colecgéo.

X. Cronograma de actividades no desenvolvimento de
Coleccao.

XI. Planeamento do lancamento da Coleccdo.

XIl. Desenvolvimento da Coleccao completa.

Metodologia recomendavel

As aulas sdo ministradas numa perspectiva de turma
invertida, privilegiando a elaboragdo conjunta, trabalhos

individuais e trabalhos em grupos

Sistema de avaliacdo

- A apreciagdo de desempenho compreende a observacdo do
envolvimento dos alunos no decorrer das leituras e da divisdo de tarefas,
sobretudo nos momentos de socializacdo e elucidagdo de duvidas do (s)
colega (s);

- Ao longo do semestre serdo aplicadas trés avaliagdes: AV1, AV2 e A3
como exame. A AV1 serd aplicada de modo a avaliar o aluno sobre os
conteudos ministrados na Unidade 1. A AV2 devera avaliar o aluno sobre
os conteudos referentes as Unidades 2 e 3. E a AV3 reunird os contedos
de todo o programa da disciplina.

Critérios de avaliacao

Como critérios, serdo considerados:
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- A assuidade dos alunos as aulas, sendo que a frequéncia devera ser igual
ou superior a 75%;

- A leitura dos textos programados por aula, como condicionante a
participacdo na aula;

- O desenvolvimento dos trabalhos e a entrega dentro dos prazos a serem
definidos;

- Organizacgdo, clareza e esmero na elaboracdo final dos trabalhos,
demostrados por cada aluno, tendo em conta a forma académica e
cientifica de apresentagéo.

AV1 - Prova escrita e individual; AV2 -
Trabalho escrito colectivo; Exame -
Trabalho escrito individual;

Recurso - Prova escrita individual, com todo contetido ministrado na
disciplina.

Bibliografia 1. RENTREW, E; RENFREW, C. Desenvolvendo uma
Coleccdao. Porto Alegre: Bookman, 2010.

2. TREPTOW, Doris. Inventando moda: planejamento de
Coleccéo. 3. ed. S&o Paulo: Doris Treptow, 2013.

3. BARTHES, Roland. Sistema da moda. Sao Paulo: WMF
Martins Fontes, 2009.

4. FEYRABEND. Croqui de moda: base para estilista. Sdo
Paulo: GG moda, 2014.

5. MONNEYRON, Fréderic. A moda e seus desafios: 50
uestges fundamentais. Séo Paulo: SENAC, 2007. _

6. BETANIA, M; McQUEN, A. Cronologia da Moda. Rio de
Janeiro: Zahar 2012. _

7. SALCEDO, Elena. Moda ética para um futuro sustentavel.
Barcelona: GG Moda, 2014.

8. MACKINZIE, Mairi. Ismos: para entender a moda. Traducéo de
Chistiano Sensi. S&o Paulo: Globo, 2010.




